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MI Armando A. Pérez Pérez

Rating y Archivos FECAP

E
l Reglamento General de Ajedrez Postal faculta a la Comisión de Rating y Categorías para normar lo concerniente al cálculo del rating. A continuación se brinda la metodología vigente y aprobada por el Ejecutivo de la FECAP.

Objetivos

El sistema de rating tiene como finalidad el disponer de un instrumento que consienta evaluar el nivel de juego de los ajedrecistas postales. De tal forma se estimula la superación y permite organizar torneos con jugadores de fuerza homogénea. El sistema es una adaptación del que aplica la ICCF.

Generalidades
1.  El sistema es común para hombres y mujeres.

2.  A los jugadores que se inicien en el ajedrez postal se les asigna un rating de 1600.

3.  El valor mínimo del rating es 1500.

4.  Con el objetivo de que jugadores de reconocida fuerza en vivo puedan competir con jugadores de alto nivel en el ajedrez postal y a éstos no les varíe desproporcionadamente su rating, se les confiere un rating provisional (RP) a todo jugador que ostente una categoría de Experto Provincial o mayor en el ajedrez en vivo.

5.  El rating provisional se otorga una única vez.

6.  Cuando el jugador con rating provisional finalice 30 partidas pasa a tener rating definitivo.

7.  El rating se calcula dos veces al año: en enero y en julio. El de enero es vigente durante el primer semestre y el de julio durante el segundo semestre.

8.  Cada uno de los cómputos se confecciona con los resultados de las partidas que durante el semestre anterior fueron reportadas por los Directores de Torneos como terminadas.

9.  Para evitar sobrestimar el rating de los jugadores, se procederá, en primer lugar, a realizar por separado el cálculo del rating en los eventos que durante un semestre se notifique más del 50% de sus partidas como finalizadas.

Procedimiento de cálculo

El cálculo del rating transita por dos fases.

Fase 1. Asignarle un rating a cada jugador con RP. Este rating será al que se enfrentarán los jugadores con rating que hayan finalizado partidas con ese jugador. Si el jugador alcanza las 30 partidas concluidas entonces ese rating se convertirá para él en definitivo.

El rating asignado será:

RRP =

 + DP.FP.F


donde 

RRP : rating del jugador con RP;



: rating promedio de los oponentes con los que finalizó partidas y tenían rating (en el periodo actual y en los anteriores);

P: proporción de puntos obtenidos en todas sus partidas;

DP: diferencia del rating basada en el valor de P y que se obtiene de la tabla 1;

FP: factor de corrección que depende del valor de P, es igual a 2P(1-P)+0.5;

F

:factor de corrección que depende de 

, es igual a:




                          Tabla 1.  Valor de DP a partir de la proporción P
	H
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP
	P
	DP

	(.99
	677
	.89
	351
	.79
	230
	.69
	141
	.59
	65
	.49
	-7
	.39
	-80
	.29
	-158
	.19
	-251
	.09
	-383

	.98
	589
	.88
	336
	.78
	220
	.68
	133
	.58
	57
	.48
	-14
	.38
	-87
	.28
	-166
	.18
	-262
	.08
	-401

	.97
	538
	.87
	322
	.77
	211
	.67
	125
	.57
	50
	.47
	-21
	.37
	-95
	.27
	-175
	.17
	-273
	.07
	-422

	.96
	501
	.86
	309
	.76
	202
	.66
	117
	.56
	43
	.46
	-29
	.36
	-102
	.26
	-184
	.16
	-284
	.06
	-444

	.95
	470
	.85
	296
	.75
	193
	.65
	110
	.55
	36
	.45
	-36
	.35
	-110
	.25
	-193
	.15
	-296
	.05
	-470

	.94
	444
	.84
	284
	.74
	184
	.64
	102
	.54
	29
	.44
	-43
	.34
	-117
	.24
	-202
	.14
	-309
	.04
	-501

	.93
	422
	.83
	273
	.73
	175
	.63
	95
	.53
	21
	.43
	-50
	.33
	-125
	.23
	-211
	.13
	-322
	.03
	-538

	.92
	401
	.82
	262
	.72
	166
	.62
	87
	.52
	14
	.42
	-57
	.32
	-133
	.22
	-220
	.12
	-336
	.02
	-589

	.91
	383
	.81
	251
	.71
	158
	.61
	80
	.51
	7
	.41
	-65
	.31
	-141
	.21
	-230
	.11
	-351
	.01
	-677

	.90
	366
	.80
	240
	.70
	149
	.60
	72
	.50
	0
	.40
	-72
	.30
	-149
	.20
	-240
	.10
	-366
	.00
	-677


Ejemplo. Al jugador J.L.P. con RP se le reportan las siguientes partidas finalizadas :

Jugador 
Rating 
Resultado
P.F.C.

2050
    1
H.L.M.

1925
    ½
J.J.T. 

 RP 
    1
P.L.G 

2014
    0

El jugador J.L.P. en los periodos anteriores había finalizado 12 partidas y logrado 6½. De esas 12 partidas, 8 fueron contra jugadores con rating y el rating promedio de aquellos 8 jugadores era de 2000.

Entonces:





 EMBED Equation.3  

 P 


DP = 43 (se obtiene de la tabla 1, para P=0.56)

FP = 2P(1-P)+0.5 = 2(0.56)(1-0.56)+0.5=0.99

F

 = 3.2-


Finalmente el rating de J.L.P. será :

RRP =

 + DP.FP.F


       = 1999+43(0.99)(0.53) 

      = 2022

Fase 2. Cálculo de la variación del rating en los jugadores con rating.

El nuevo rating se obtiene como: 

RN = R0 + f· 


donde 

RN : rating nuevo;

R0: rating anterior;

f: ponderación;

W: resultado de la partida (1:victoria; 0:derrota; ½:empate)

We: resultado esperado en la partida, basada en la diferencia absoluta (D) entre el rating del jugador (R0) y el del contrario (RC). Se obtiene de la tabla 2. Si R0>RC  se utiliza la columna A, en caso contrario la B

                       Tabla 2.  Valor de We a partir de la diferencia D

	
	We
	
	We
	
	We
	
	We
	
	We

	D
	A
	B
	D
	A
	B
	D
	A
	B
	D
	A
	B
	D
	A
	B

	0-3
	.50
	.50
	69-76
	.60
	.40
	146-153
	.70
	.30
	236-245
	.80
	.20
	358-374
	.90
	.10

	4-10
	.51
	.49
	77-83
	.61
	.39
	154-162
	.71
	.29
	246-256
	.81
	.19
	375-391
	.91
	.09

	11-17
	.52
	.48
	84-91
	.62
	.38
	163-170
	.72
	.28
	257-267
	.82
	.18
	392-411
	.92
	.08

	18-25
	.53
	.47
	92-98
	.63
	.37
	171-179
	.73
	.27
	268-278
	.83
	.17
	412-432
	.93
	.07

	26-32
	.54
	.46
	99-106
	.64
	.36
	180-188
	.74
	.26
	279-290
	.84
	.16
	433-456
	.94
	.06

	33-39
	.55
	.45
	107-113
	.65
	.35
	189-197
	.75
	.25
	291-302
	.85
	.15
	457-484
	.95
	.05

	40-46
	.56
	.44
	114-121
	.66
	.34
	198-206
	.76
	.24
	303-315
	.86
	.14
	485-517
	.96
	.04

	47-53
	.57
	.43
	122-129
	.67
	.33
	207-215
	.77
	.23
	316-328
	.87
	.13
	518-559
	.97
	.03

	54-61
	.58
	.42
	130-137
	.68
	.32
	216-225
	.78
	.22
	329-344
	.88
	.12
	560-619
	.98
	.02

	62-68
	.59
	.41
	138-145
	.69
	.31
	226-235
	.79
	.21
	345-357
	.89
	.11
	620-735
	.99
	.01

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	>735
	1.00
	.00


La ponderación f es la magnitud en la que varía el rating por cada punto obtenido por encima de lo esperado y depende del rating del jugador, del número de partidas que ha efectuado, así como de un factor de estabilidad del sistema. 

Su expresión es: 

f = a·b·c;

donde:







Nota: Pn es el total de partidas efectuadas por el jugador en todos los periodos. Actualmente no está implementado y siempre se considera b =1.




donde :

q = 

;

s = 

;

n: número de partidas en el periodo;



: valor obtenido de la tabla 2 para una diferencia D entre el rating R0 y el rating promedio de los contrarios (

).

Si luego de calculado RN se tiene un valor inferior a 1500, entonces se coloca RN = 1500.
Ejemplo. Al jugador P.F.C. con R0 = 2050 se le declaran como concluidas las siguientes partidas en el periodo.

Jugador 
Rating 
Resultado

S.T.M.
2100
       0
D.D.A.
2000
       ½
A.G.G. 
1950 
       1
R.J.P 
2070
       1

J.L.P 
RP (2022)*   0

*: El jugador J.L.P. tiene RP, pero en la fase 1 se le asignó para este periodo el rating de 2022, y todos los jugadores con rating, que hayan finalizado partidas con él, se enfrentan a ese rating.

A continuación se muestran los cálculos necesarios para lograr el nuevo rating del jugador P.F.C.

	Jugador 
	Rating
	W
	D
	We
	W-We

	S.T.M.
	2100
	0
	50
	.43
	-.43

	D.D.A.
	2000
	.5
	50
	.57
	-.07

	A.G.G.
	1950
	1
	10
	.64
	.36

	R.J.P.
	2070
	1
	20
	.47
	.53

	J.L.P.
	2022
	0
	28
	.54
	-.54

	Total
	10142
	
	
	
	-.15


Nota: El valor de We contra S.T.M. es 0.43 mientras que contra D.D.A. es 0.57 puesto que aunque en ambos casos el valor de D es 50, para el primero se tiene R0<RC y para el segundo R0>RC.

Ahora

a =

;

b = 1; 

para lograr c debe tenerse primero:



= -0.15

n = 5;



= 


Como D = |R0-

| = 22, entonces 

=0.53

Luego q 


y como q<1 entonces c=1, 

de donde f = 11(1)(1);

Finalmente 

RN  = R0 + f·


   = 2050+11(-0.15)

   = 2050-1.65

   = 2048

Aclaración: Los cálculos que se ejecutaron en los ejemplos pueden diferir ligeramente de los que se derivan del programa de computadora confeccionado al efecto, por motivo de aproximaciones y el uso de funciones que simulan la información que aparece tabulada.
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